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LAMPIRAN B  

 

1) Use Case Scenario Melihat Data Tim 
 

Nama Use Case Melihat Data Tim 

Aktor User 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. User memilih button Club di menu 

cepat pada halaman utama aplikasi 

2. Sistem mengambil data pemain 

(atlet) secara keseluruhan  

 3. Sistem akan menampilkan card 

daftar club 

4. User memilih salah satu tim 5. Sistem akan menampilkan data 

satu tim yang sudah di request 

seperti kontak club, daftar atlet 

dan lain sebagainya 

Skenario Alternatif  1 “Mencari tim pada menu search” 

6. User mencari sebuah tim yang 

terdaftar melalui fitur search 

7. Sistem akan menampilkan salah 

satu data tim yang diminta 

Skenario Alternatif 2  “Jika tim tidak ada” 

8. User mencari data atau nama tim 

yang tidak tersedia di card 

9. Sistem menampilkan informasi 

bahwa klub tersebut tidak 

terdata 

2) Use Case Scenario Melihat Data Pelatih 

Nama Use Case Melihat Data Pelatih 

Aktor User 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. User memilih button Coach di menu 

cepat pada halaman utama aplikasi 

2. Sistem mengambil data pelatih 

secara keseluruhan  

 3. Sistem akan menampilkan card 

nama pelatih, nama klub, 

pengalaman dan lainnya  



B-2  

Skenario Alternatif  1 “Mencari pelatih pada menu search” 

4. User mencari nama pelatih yang 

terdaftar melalui fitur search 

5. Sistem akan menampilkan salah 

satu data pelatih yang diminta 

Skenario Alternatif 2  “Jika pelatih tidak ada” 

6. User mencari nama pelatih yang 

tidak tersedia di card 

7. Sistem menampilkan informasi 

bahwa pelatih tersebut tidak 

terdata 

3) Use Case Scenario Melihat Data Galeri Tim 

Nama Use Case Melihat Data Galeri Tim 

Aktor User 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. User memilih button Gallery di 

menu cepat pada halaman utama 

aplikasi 

2. Sistem mengambil data gambar 

 3. Sistem akan menampilkan foto 

atau gambar saat individua tau 

tim saat bermain pada beberapa 

pertandingan 

4) Use Case Scenario Melihat Berita Basket 

Nama Use Case Melihat Berita  Basket 

Aktor User 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. User memilih menu info  

2. User memilih berita terbaru pada 

halaman utama 

3. System akan menampilkan 

berita terbaru serta baca 

selengkapnya akan di tautkan 

pada link informasi resmi yang 

ada 

 

ADMIN 
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5) Use Case Scenario Melakukan Login 

Nama Use Case Melakukan Login 

Aktor Admin 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

1. Admin membuka website 

perbasiUp 

2. Sistem menampilkan halaman 

login 

3. Admin  memasukkan username dan 

password yang sudah disiapkan 

sebelumnya dengan benar  

4. Sistem akan menampilkan 

informasi login berhasil 

Skenario Alternatif  “Login tidak berhasil” 

5. Admin melakukan login dengan 

salah satu username atau password 

yang salah 

6. Sistem akan menampilkan 

informasi “username atau 

password anda salah” 

6) Use Case Scenario Mengelola Statistik Pertandingan 

Nama Use Case Mengelola Statistik Pertandingan 

Aktor Admin 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

 1. Jika login berhasil, website akan 

menampilkan halaman dashboar 

2. Admin memilih salah satu menu 

yaitu live match 

3. Menampilkan semua data 

statistik pertandingan  

Skenario Alternatif  1 “Menambah data statistik” 

4. admin memilih button tambah 

informasi yang ada diatas data-data 

tim 

5. Sistem akan menampilkan form 

data statistic pertandingan  

6. Setelah selesai menambahkan data 

statistic tim , admin mengklik 

button “simpan” 

7. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil disimpan 

Skenario Alternatif 2  “mengedit data statistik” 

 8. Menampilkan beberapa card 

berisi tim-tim yang telah usai 
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bertanding berisikan data 

pertandingan sebelumnnya. 

9. Admin memilih salah satu tim yang 

akan di edit data pertandingan nya 

10. Sistem menampilkan sala satu 

data tim yang diminta 

11. Admin mengubah data yang mau 

dirubah 

 

12. Admin setelah mengubah data 

kemudian mengklik salah button 

“update data” 

13. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil di update 

Skenario Alternatif 3  “Menghapus data statistik” 

 14. Menampilkan data-data statistik 

pertandingan setiap tim 

15. Admin memilih salah satu data 

yang akan dihapus, kemudia klik 

button hapus 

16. Sistem menampikan informasi 

konfirmasi data akan dihapus 

17. Admin memilih data tersebut akan 

dihapus atau tidak 

18. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil dihapus 

7) Use Case Scenario Mengelola Data Atlit 

Nama Use Case Mengelola Data Atlit 

Aktor Admin 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

 1. Sistem berada pada halaman 

dashboard 

2. Admin memilih salah satu menu 

yaitu menu atlet 

3. Menampilkan semua data 

pemain atau atlet  

Skenario Alternatif  1 “Menambah data pemain baru” 

4. admin memilih button tambah 

pemain yang ada diatas data-data 

pemain lainnya 

5. Sistem akan menampilkan form 

data pemain  

6. Setelah selesai menambahkan data 

pemain, admin mengklik button 

“simpan” 

7. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil disimpan 
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Skenario Alternatif 2  “mengedit data pemain” 

 8. Menampilkan beberapa card 

berisi para pemain yang sudah 

terdaftar sebelumnya 

9. Admin memilih salah satu pemain 

yang akan di edit data dirinya 

10. Sistem menampilkan sala satu 

data pemain yang diminta 

11. Admin mengubah data yang mau 

dirubah 

 

12. Admin setelah mengubah data 

kemudian mengklik salah button 

“update data” 

13. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil di update 

Skenario Alternatif 3  “Menghapus data pemain” 

 14. Menampilkan data pemain yang 

terdaftar  

15. Admin memilih salah satu data 

yang akan dihapus, kemudia klik 

button hapus 

16. Sistem menampikan informasi 

konfirmasi data akan dihapus 

17. Admin memilih data tersebut akan 

dihapus atau tidak 

18. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil dihapus 

8) Use Case Scenario Mengelola Data Tim 

Nama Use Case Mengelola Data Tim 

Aktor Admin 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

 1. Sistem berada pada halaman 

dashboard 

2. Admin memilih salah satu menu 

yaitu menu Club 

3. Menampilkan semua data club 

atau tim  

Skenario Alternatif  1 “Menambah data Tim baru” 

4. admin memilih button tambah tim 

yang ada diatas data-data tim 

lainnya 

5. Sistem akan menampilkan form 

data tim 

6. Setelah selesai menambahkan data 7. Sistem menampilkan notifikasi 
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tim, admin mengklik button 

“simpan” 

data berhasil disimpan 

Skenario Alternatif 2  “mengedit data tim” 

 8. Menampilkan beberapa card 

berisi para tim yang sudah 

terdaftar sebelumnya 

9. Admin memilih salah satu tim yang 

akan di edit data timnya 

10. Sistem menampilkan salah satu 

data tim yang diminta 

11. Admin mengubah data yang mau 

dirubah 

 

12. Admin setelah mengubah data 

kemudian mengklik salah button 

“update data” 

13. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil di update 

Skenario Alternatif 3  “Menghapus data tim” 

 14. Menampilkan data tim yang 

terdaftar  

15. Admin memilih salah satu data 

yang akan dihapus, kemudia klik 

button hapus 

16. Sistem menampikan informasi 

konfirmasi data akan dihapus 

17. Admin memilih data tersebut akan 

dihapus atau tidak 

18. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil dihapus 

9) Use Case Scenario Mengelola Data Pelatih 

Nama Use Case Mengelola Data Pelatih 

Aktor Admin 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

 1. Sistem berada pada halaman 

dashboard 

2. Admin memilih salah satu menu 

yaitu menu Coach 

3. Menampilkan semua data coach 

atau pelatih  

Skenario Alternatif  1 “Menambah data pelatih baru” 

4. admin memilih button tambah 

pelatih yang ada diatas data-data 

5. Sistem akan menampilkan form 

data pelatih 
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pelatih lainnya 

6. Setelah selesai menambahkan data 

pelatih, admin mengklik button 

“simpan” 

7. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil disimpan 

Skenario Alternatif 2  “mengedit data pelatih” 

 8. Menampilkan beberapa card 

berisi para pelatih yang sudah 

terdaftar sebelumnya 

9. Admin memilih salah satu pelatih 

yang akan di edit data pelatih 

10. Sistem menampilkan salah satu 

data pelatih yang diminta 

11. Admin mengubah data yang mau 

dirubah 

 

12. Admin setelah mengubah data 

kemudian mengklik salah button 

“update data” 

13. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil di update 

Skenario Alternatif 3  “Menghapus data pelatih” 

 14. Menampilkan data pelatih yang 

terdaftar  

15. Admin memilih salah satu data 

yang akan dihapus, kemudia klik 

button hapus 

16. Sistem menampikan informasi 

konfirmasi data akan dihapus 

17. Admin memilih data tersebut akan 

dihapus atau tidak 

18. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil dihapus 

10) Use Case Scenario Mengelola Data Galeri Tim 

Nama Use Case Mengelola Data Galeri Tim 

Aktor Admin 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

 1. Sistem berada pada halaman 

dashboard 

2. Admin memilih salah satu menu 

yaitu menu Gallery 

3. Menampilkan semua foto atau 

gambar yang ada pada menu 

Gallery 
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Skenario Alternatif  1 “Menambah Galeri baru” 

4. admin memilih button tambah 

gambar yang berada diatas foto 

lainnya 

5. Sistem akan menampilkan form 

tambah data galeri 

6. Setelah selesai menambahkan data 

galeri, admin mengklik button 

“simpan” 

7. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil disimpan 

Skenario Alternatif 2  “mengedit data galeri” 

 8. Menampilkan beberapa card 

berisi para pelatih yang sudah 

terdaftar sebelumnya 

9. Admin memilih salah satu galeri 

yang akan di edit data galeri 

tersebut 

10. Sistem menampilkan salah satu 

data galeri yang diminta 

11. Admin mengubah data yang mau 

dirubah 

 

12. Admin setelah mengubah data 

kemudian mengklik salah button 

“update data” 

13. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil di update 

Skenario Alternatif 3  “Menghapus data galeri” 

 14. Menampilkan data galeri yang 

tersedia  

15. Admin memilih salah satu data 

yang akan dihapus, kemudia klik 

button hapus 

16. Sistem menampikan informasi 

konfirmasi data akan dihapus 

17. Admin memilih data tersebut akan 

dihapus atau tidak 

18. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil dihapus 

11) Use Case Scenario Mengelola Berita Basket 

Nama Use Case Mengelola Berita Basket 

Aktor Admin 

Skenario Normal 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

 1. Sistem berada pada 
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halaman dashboard 

2. Admin memilih salah satu menu 

yaitu menu News 

3. Menampilkan semua data News  

atau berita basket 

Skenario Alternatif  1 “Menambah data berita baru” 

4. admin memilih button tambah 

berita yang ada diatas data-data 

berita lainnya 

5. Sistem akan menampilkan form 

data berita 

6. Setelah selesai menambahkan data 

berita, admin mengklik button 

“simpan” 

7. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil disimpan 

Skenario Alternatif 2  “mengedit data berita” 

 8. Menampilkan beberapa card 

berisi berita yang sudah ada  

9. Admin memilih salah satu berita 

yang akan di edit  

10. Sistem menampilkan salah satu 

data berita yang diminta 

11. Admin mengubah data yang mau 

dirubah 

 

12. Admin setelah mengubah data 

kemudian mengklik salah button 

“update data” 

13. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil di update 

Skenario Alternatif 3  “Menghapus data berita” 

 14. Menampilkan data berita yang 

terdaftar  

15. Admin memilih salah satu data 

yang akan dihapus, kemudia klik 

button hapus 

16. Sistem menampikan informasi 

konfirmasi data akan dihapus 

17. Admin memilih data tersebut akan 

dihapus atau tidak 

18. Sistem menampilkan notifikasi 

data berhasil dihapus 
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LAMPIRAN C 

ERD 

 

1) Tabel admin 

Entitas admin berfungsi untuk menyimpan data detail admin, seperti id_admin, 

username serta password yang bisa digunakan untuk umum (hanya petugas). Entitas 

ini terdiri dari 3 kolom, dengan id_admin sebagai primary key. Entitas ini tidak 

memiliki relasi dengan data pertandingan dan data tim karena dapat mengelola data 

tersebut. 

 

2) Table tim 

Entitas data tim berfungsi untuk menyimpan detail data tim. Dimana data tim 

meliputi id tim, nama tim, logo tim serta nama pemain. Entitas data tim memiliki 4 

kolom yang mana id_tim sebagai primary key.  

 

 

 

 

 

 

 

 

3) Table pertandingan 

Entitas table pertandingan berfungsi sebagai data master yang dimana pada 

entitas ini juga mencatat dan menyimpan seluruh riwayat pertandingan. Misalnya 

skor away, skor home, waktu pada sebuah pertandingan. Entitas ini terdiri dari 7 

kolom yang mana id_pertandingan sebagai primary key id_tim_home 

id_tim_away sebagai foreign key.  

No Atribut Tipe data Keterangan 

1 Id_admin Int Primary key 

2 username varchar Foreign key 

3 password varchar  

No Atribut Tipe data Keterangan 

1 Id_tim Int Primary key 

2 nama_tim varchar Foreign key 

3 logo_tim varchar  

4 nama_pelatih varchar  

No Atribut Tipe data Keterangan 

1 Id_pertandingan Int Primary key 

2 Id_tim_home Int Foreign key 

3 Id_tim_away Int Foreign key 
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4) Tabel pemain 

Entitas data tim berfungsi untuk menyimpan detail pemain. Dimana data 

pemain meliputi id pemain, id tim, nama pemain umur pemain, tinggi badan, posisi, 

nomor punggung serta foto pemain. Entitas data tim memiliki 8 kolom yang mana 

id_pemain sebagai primary key dan id_tim sebagai foreign key. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 Skor_home Int  

5 Skor_away Int  

6 Waktu_pertandingan Int  

7 Status_pertandingan Datetime  

No Atribut Tipe data Keterangan 

1 Id_pemain Int Primary key 

2 Id_tim  Int Foreign key 

3 Nama_pemain varchar  

4 umur Int  

5 Tinggi_badan Int  

6 Posisi Varchar  

7 Nomor_punggung Int  

8 Foto_pemain varchar  
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LAMPIRAN D 

PENGUJIAN BLACKBOX  
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LAMPIRAN E 

PENGUJIAN UAT  
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Pengujian user pada aplikasi
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Hasil Responsi : 
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LAMPIRAN  F 

PENGUJIAN UT  
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PENGUJIAN UNTUK USER (APLIKASI) 
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Hasil : 
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