DAFTAR PUSTAKA

Alpina, D., & Witriyono, H. (2022). Pemanfaatan Framework Laravel Dan
Framework Bootstrap Pada Pembangunan Aplikasi Penjualan Hijab Berbasis
Web. JURNAL MEDIA INFOTAMA, 18(1), 3642.
https://doi.org/10.37676/jmi.v18i1.1836

Aryanti, R., Fitriani, E., Ardiansyah, D., & Saepudin, A. (2021). Penerapan Metode
Rapid Application Development Pada Rancang Bangun Sistem Informasi
Akademik Berbasis Web. Paradigma, 23(2). https://doi.org/10.31294/p.v21i2

Etrariadi, N., & A’inunisya, E. S. P. (2023). Pengembangan Website Manajemen
Proyek Menggunakan Metode Agile Scrum (Studi Kasus Diskopindag Kota
Malang). Jurnal Nasional Teknologi Dan Sistem Informasi, 9(1), 55-66.
https://doi.org/https://doi.org/10.25077/TEKNOSI.v9i1.2023.55-66

Febrianto Widyoutomo, Hamidillah Ajie, & Widodo. (2021). Pengembangan Web
Service Modul Mahasiswa Pada Sistem Informasi Akademik Universitas
Negeri Jakarta. PINTER : Jurnal Pendidikan Teknik Informatika Dan
Komputer, 5(1), 68-75. https://doi.org/10.21009/pinter.5.1.9

Gumay, N. K. P., Sartika, W., Karim, D. M., Putri, D. E. S., Puteri, K. R., Saputra,
B. A. B, Firnando, R., Marjusalinah, A. D., & Ariani, A. (2023). Implementasi
Agile dalam Perancangan Aplikasi Akademik Learning Management System
(LMS) Institut Teknologi Kalimantan Berbasis Website Apps. JSI: Jurnal
Sistem Informasi (E-Journal), 15(2), 3384-3398.
https://doi.org/10.18495/js1.v1512.22719

Hadji, S., & Taufik, M. (2019). Implementasi Metode Scrum Pada Pengembangan
Aplikasi Delivery Order Berbasis Website (Studi Kasus Pada Rumah Makan
Lombok Idjo Semarang). Konferensi limiah Mahasiswa Unissula (Kimu) 2,
32-43.

Hermiati, R., Asnawati, A., & Kanedi, 1. (2021). Pembuatan E-Commerce Pada
Raja Komputer Menggunakan Bahasa Pemrograman Php Dan Database
Mysql. Jurnal Media Infotama, 17(1), 54-66.
https://doi.org/10.37676/jmi.v17i1.1317

Muslimin, D. B., Kusmanto, D., Amilia, K. F., Ariffin, M. S., Mardiana, S., &

86 Politeknik Caltex Riau



Yulianti, Y. (2020). Pengujian Black Box pada Aplikasi Sistem Informasi
Akademik Menggunakan Teknik Equivalence Partitioning. Jurnal
Informatika Universitas Pamulang, 5(1), 19.
https://doi.org/10.32493/informatika.v5i1.3778

Mustika, A. (2024). Journal of Data Science and Information System (DIMIS)
Permodelan Sistem Informasi Penjualan Barang Menggunakan Metode
Scrum. Journal of Data Science and Information System (DIMIS), 2(1), 1-8.
https://doi.org/10.58602/dimis.v211.97

Nugroho, K. T., Julianto, B., & Nur MS, D. F. (2022). Usability Testing pada
Sistem Informasi Manajemen AKN Pacitan Menggunakan Metode System
Usability Scale. Jurnal Nasional Pendidikan Teknik Informatika (JANAPATI),
11(1), 74. https://doi.org/10.23887/janapati.v11i1.43209

Pandu Pratama, A., & Kamisutara, M. (2021). Pengembangan Sistem Informasi
Akademik Berbasis Mobile Menggunakan Flutter Di Universitas Narotama
Surabaya. Jurnal llmiah NERO, 6(2), 2021.

Pratama, S., Ibrahim, S., & Reybaharsyah, M. A. (2022). Jurnal Penggunaan
Metode Scrum Dalam Membentuk Sistem Informasi Penyimpanan Gudang
Berbasis Web. Intech, 3(1), 27-35. https://doi.org/10.54895/intech.v3i1.1192

Pratiwi, Y. A., Ginting, R. U., Situmoran, H., & Sitanggang, R. (2020).
Perancangan Sistem Informasi Akademik Berbasis Web Di Smp Rahmat
Islamiyah. Jurnal Teknologi, Kesehatan Dan Ilmu Sosial, 2(1), 27-32.

Satpathy, T. (2022). A guide to the Scrum Body of Knowledge (SBOK® Guide)
(4th ed.). In SCRUMstudy. SCRUMstudy ™.

Schwaber, K., & Sutherland, J. (2020). Panduan Scrum.

Setiadana, E., Andryana, S., & Gunaryati, A. (2021). Pengembangan Sistem
Penagihan Biaya Kuliah Dengan Fitur WhatsApp Menggunakan Metode
Scrum. JATISI (Jurnal Teknik Informatika Dan Sistem Informasi), 8(3), 1252—
1264. https://doi.org/10.35957/jatisi.v813.1041

Sukmasetya, P., Setiawan, A., & Arumi, E. R. (2020). Penggunaan Usability
Testing Sebagai Metode Evaluasi Website Krs Online Pada Perguruan Tinggi.
JST (Jurnal Sains Dan Teknologi), 9(1), 58-67.
https://doi.org/10.23887/jstundiksha.v911.24691

87 Politeknik Caltex Riau



