
89   

 

DAFTAR PUSTAKA 

Ahmad Fauzi, F., Darmawan, F., Setiabudhi no, J., & Barat, J. (2023). 

Pembangunan Aplikasi E-Commerce berbasis Website 

Menggunakan Laravel, 2(1),  

https://journal.unpas.ac.id/index.Php/Pasinformatik 

Aswati, S., & Siagian, Y. (2016). Model Rapid Application Development 

Dalam Rancang Bangun Sistem Informasi Pemasaran Rumah (Studi 

Kasus : Perum Perumnas Cabang Medan. Seminar Nasional Sistem 

Informasi Indonesia. 

Bangor, A., Kortum, P., & Miller, J. (2009). Determining What Individual 

SUS Scores Mean: Adding an Adjective Rating Scale. Journal of 

Usability Studies, 4. 

Brooke, J. (1995). SUS: A quick and dirty usability scale. 

https://www.researchgate.net/publication/228593520 

Eka Judistira, W., Sahputra Darmono, R., Azis, K., Abdillah Nuh Siregar, 

R., & dan Teknologi, S. (2025). Pengaplikasian Sistem Validasi 

Tiket Digital Berbasis Qr Code Dengan Pengolahan Citra. Jurnal 

Ilmiah Multidisiplin, 3(1), 1283–1291. 

https://doi.org/10.5281/zenodo.14729071 

Firman, A., Wowor, H. F., & Najoan, X. (2016). Sistem Informasi 

Perpustakaan Online Berbasis Web. Teknik Elektro dan Komputer 

5(2). 

Getz, D. (2007). Event Studies: Theory, Research and Policy for Planned 

Events. Routledge. 

Goldblatt, J. (2013). Special Events: Creating and Sustaining a New 

World for Celebration (7 ed.). John Wiley & Sons. 

Hidayat, N., & Hati, K. (2021). Penerapan Metode Rapid Application 

Development (RAD) dalam Rancang Bangun Sistem Informasi 

Rapor Online (SIRALINE). Jurnal Sistem Informasi, 10(1), 8–17. 

https://doi.org/10.51998/jsi.v10i1.352 

ISO 25023:2016 - Systems and Software Engineering (1 ed.). (2016). 

ISO/IEC. 

ISO/IEC 25000 SQuaRE series. (t.t.). https://committee.iso.org. 

ISO/IEC 25010. (2022). https://iso25000.com. 

Kendall, K. E., & Kendall, J. E. (2010). System Analysis and Design. 

Pearson Prentice Hall. 

Lewis, J. R., & Sauro, J. (2009). LNCS 5619 - The Factor Structure of the 

System Usability Scale. Dalam LNCS (Vol. 5619). 



90   

 

Maze. (2026). Maze. 

Muharom, L. A., Permata, A. D., & Oktavianto, H. (2025). Implementasi 

Web Service Restful API Pada Modul Wisata Aplikasi Malldesa. 

JUSTINDO (Jurnal Sistem dan Teknologi Informasi Indonesia), 

10(2), 146–154. https://doi.org/10.32528/justindo.v10i2.3703 

Muri, M. F. A., Utomo, H. S., & Sayyidati, R. (2019). Search Engine Get 

Application Programming Interface. Jurnal Sains dan Informatika, 

5(2), 88–97. https://doi.org/10.34128/jsi.v5i2.175 

Noor, A. (2009). Manajemen Event. Alfabeta. 

Pressman, R. S. (2010). Software Engineering: A Practitioner’s 

Approach. McGraw-Hill. 

Putra, B. J. M., & Fu’adi, A. (2024). Belajar Pemrograman Mobile 

dengan Flutter. Wawasan Ilmu. 

Sharfina, Z., & Santoso, H. B. (t.t.). An Indonesian Adaptation of the 

System Usability Scale (SUS). 

Sugiyono. (2013). Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif dan R&D. Alfabeta. 

Sukamto, R. A., & Shalahuddin, M. (2016). Rekayasa Perangkat Lunak: 

Terstruktur dan Berorientasi Objek. Informatika Bandung. 

Swastha, B., & W., I. S. (2002). Pengantar Bisnis Modern. Liberty 

Yogyakarta. 

Ubaform, A. S., & Iswari, L. (2021). Penerapan React JS Pada 

Pengembangan FrontEnd. 

Umar, K. G., Sabtu, J., & Sukur, R. S. (2022). Implementasi Metode 

Rapid Aplication Development (RAD) Dalam Rancangan Sistem 

Informasi Pelayanan Administrasi Di Kelurahan Tabam Kota 

Ternate. Jurnal Teknoinfo, 16(2), 277. 

https://doi.org/10.33365/jti.v16i2.1889 

Useberry. (2026). Useberry. 

Widiasury, A., Rudatin, C. L., & Si, M. (2020). Penanganan Persiapan 

Workshop sebagai Supporting Program pada Kongres Medis. 

Seminar Nasional Riset Terapan Administrasi Bisnis & MICE 1(1). 

  

 

 

 

 

 

 

 


