
 

31 

  

DAFTAR PUSTAKA 

 

Interaction Design Foundation https://www.interaction-

design.org/literature/topics/ux 

design?srsltid=AfmBOoqJ4niAjHf0pdQX8fZURbJeZFWkn

jCQtUO1nVRsvvXKjB3lTv_X 

 Jamilah, Y. S., & Padmasari, A. C. (2022). Perancangan User 

Interface Dan User Experience Aplikasi Say.Co. Jurnal 

Desain Komunikasi Visual, 9(1), 73–78. 

https://ojs.unm.ac.id/tanra/article/view/29458 

Suparman, M., Rosada, M., Lutpi, M., Kamaliya, P., Sabaniah, F., 

Alfian, R. H., Ramadhan, F., Alfaro, I., & Rosdiana, M. 

(2023). Mengenal Aplikasi Figma Untuk Membuat Content 

Menjadi Lebih Interaktif di Era Society 5.0. Abdi Jurnal 

Publikasi, 1(6), 552–555. 

https://jurnal.portalpublikasi.id/index.php/AJP/article/downl

oad/283/191#:~:text=Figma adalah salah satu 

tools,pelaksanaan PKM berbagai desain lainnya 

Susilawati, T., Yuliansyah, F., Romzi, M., & Aryani, R. (2020). 

Membangun Website Toko Online Pempek Nthree 

Menggunakan Php Dan Mysql. Jurnal Teknik Informatika 

Mahakarya (JTIM), 3(1), 35–44. 

Zalukhu, A., Swingly, P., & Darma, D. (2023). Perangkat Lunak 

Aplikasi Pembelajaran Flowchart. Jurnal Teknologi, 

Informasi Dan Industri, 4(1), 61–70. 

https://ejurnal.istp.ac.id/index.php/jtii/article/view/351 

 

  


