
 

LAMPIRAN A ​

UNDANGAN WAWANCARA DAN BUKTI WAWANCARA 

 
Gambar A.1 Undangan Wawancar 
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Gambar A.2 Zoom Interview 
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LAMPIRAN B​

USE CASE SCENARIO 

Lampiran B berisi dokumentasi Use Case Scenario yang menjelaskan alur 

interaksi antara pengguna dengan sistem dalam menjalankan setiap fungsi yang 

tersedia. Dokumentasi ini mencakup skenario penggunaan berdasarkan role dan 

fitur yang terdapat pada sistem manajemen aset. 

Tabel B.1 Use Case Scenario Kelola Data Report 
​​Nama Use Case​  Kelola Data Report 

Aktor  Admin 

Pre-Condition  Aktor telah login dan berada di halaman pengelolaan 

data report.   

Post-Condition  Data report beserta file yang dilampirkan berhasil 

ditambah, diubah, atau dihapus dan perubahan 

tersimpan di database serta storage sistem.  

Deskripsi  Admin dapat melihat data report seluruh pegawai 

dalam bentuk tabel, serta menambah, mengubah, atau 

menghapus report beserta file lampirannya melalui 

tombol aksi pada tabel  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin memilih menu 

Kelola Data Report.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data report seluruh 

pegawai dengan tombol 

tambah, ubah, dan hapus.  

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  
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5. Admin mengisi data 

dan mengunggah file, lalu 

menyimpan  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel.  

 

7. Menampilkan pop-up 

berhasil dan kembali ke 

halaman data report.  

Tabel B.2 Use Case Scenario Kelola Data Aset Operasional 

 

B2 

​​Nama Use Case​  Kelola Data Aset Operasional 

Aktor  Admin 

Pre-Condition  Admin telah login dan berada di halaman data aset 

operasional.   

Post-Condition  Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, atau 

dihapus serta tersimpan di database.  

Deskripsi  Admin dapat melihat data aset operasional dalam 

bentuk tabel, serta menambah, mengubah, atau 

menghapus data aset operasional melalui tombol aksi 

pada tabel.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin membuka menu 

Kelola Data Aset 

Operasional.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data aset operasional 

dengan tombol tambah, 

ubah, dan hapus.   

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  



 

 

Tabel B.3 Use Case Scenario Kelola Data Department 

​​Nama Use Case​  Kelola Data Department 

Aktor  Admin 

Pre-Condition  
Admin telah login dan berada di halaman data 

Department.   

Post-Condition  
Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, 

atau dihapus serta tersimpan di database.  

Deskripsi  

Admin dapat melihat data Department dalam 

bentuk tabel, serta menambah, mengubah, atau 

menghapus data Department melalui tombol aksi 

pada tabel.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin membuka 

menu Kelola Data 

Department.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data Department 

dengan tombol tambah, 

ubah, dan hapus.   
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5. Admin mengisi data 

aset lalu menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 

 

7. Menampilkan pop-up 

berhasil dan kembali ke 

halaman tabel data. 



 

 

 

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  

5. Admin mengisi data 

Department lalu 

menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 

 

7. Menampilkan pop-up 

berhasil dan kembali ke 

halaman tabel data. 

Tabel B.4 Use Case Scenario Kelola Data Aset Kendaraan 

​​Nama Use Case​  Kelola Data Aset Kendaraan 

Aktor  Admin 

Pre-Condition  
Admin telah login dan berada di halaman data Aset 

Kendaraan.   

Post-Condition  
Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, 

atau dihapus serta tersimpan di database.  

Deskripsi  

Admin dapat melihat data Aset Kendaraan dalam 

bentuk tabel, serta menambah, mengubah, atau 

menghapus data Aset Kendaraan melalui tombol 

aksi pada tabel.  

Basic Flow  

  
Aksi Aktor  Reaksi Sistem  
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1. Admin membuka 

menu Kelola Data Aset 

Kendaraan.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data Aset 

Kendaraan dengan 

tombol tambah, ubah, 

dan hapus.   

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  

5. Admin mengisi data 

Aset Kendaraan lalu 

menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 

 

7. Menampilkan pop-up 

berhasil dan kembali ke 

halaman tabel data. 

Tabel B.5 Use Case Scenario Kelola Data Kode Barang  

​​Nama Use Case​  Kelola Data Kode Barang  

Aktor  Admin 

Pre-Condition  
Admin telah login dan berada di halaman data 

Kode Barang.   

Post-Condition  
Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, 

atau dihapus serta tersimpan di database.  
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Deskripsi  

Admin dapat melihat data Kode Barang dalam 

bentuk tabel, serta menambah, mengubah, atau 

menghapus data Kode Barang melalui tombol aksi 

pada tabel.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin membuka 

menu Kelola Data Kode 

Barang.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data Kode Barang 

dengan tombol tambah, 

ubah, dan hapus.   

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  

5. Admin mengisi data 

Kode Barang lalu 

menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 

 

7. Menampilkan pop-up 

berhasil dan kembali ke 

halaman tabel data. 

Tabel B.6 Use Case Scenario Kelola Data Aset Habis Pakai  

​​Nama Use Case​  Kelola Data Aset Habis Pakai  

Aktor  Admin 
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Pre-Condition  
Admin telah login dan berada di halaman data Aset 

Habis Pakai.   

Post-Condition  
Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, 

atau dihapus serta tersimpan di database.  

Deskripsi  

Admin dapat melihat data Aset Habis Pakai dalam 

bentuk tabel, serta menambah, mengubah, atau 

menghapus data Aset Habis Pakai melalui tombol 

aksi pada tabel.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin membuka 

menu Kelola Data Aset 

Habis Pakai.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data Aset Habis 

Pakai dengan tombol 

tambah, ubah, dan 

hapus.   

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  

5. Admin mengisi data 

Aset Habis Pakai lalu 

menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 

 

7. Menampilkan pop-up 

berhasil dan kembali ke 

halaman tabel data. 
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Tabel B.7 Use Case Scenario Kelola Data Manufacturer 

​​Nama Use Case​  Kelola Data Manufacturer 

Aktor  Admin 

Pre-Condition  
Admin telah login dan berada di halaman data 

Manufacturer.   

Post-Condition  
Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, 

atau dihapus serta tersimpan di database.  

Deskripsi  

Admin dapat melihat data Manufacturer dalam 

bentuk tabel, serta menambah, mengubah, atau 

menghapus data Manufacturer melalui tombol aksi 

pada tabel.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin membuka 

menu Kelola Data 

Manufacturer.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data Manufacturer 

dengan tombol tambah, 

ubah, dan hapus.   

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  

5. Admin mengisi data 

Manufacturer lalu 

menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 
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Tabel B.8 Use Case Scenario Kelola Data Request Perbaikan Aset 

​​Nama Use Case​  Kelola Data Request Perbaikan Aset 

Aktor  Admin 

Pre-Condition  
Admin telah login dan berada di halaman data 

Request Perbaikan Aset.   

Post-Condition  
Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, 

atau dihapus serta tersimpan di database.  

Deskripsi  

Admin dapat melihat data Request Perbaikan Aset 

dalam bentuk tabel, serta menambah, mengubah, 

atau menghapus data Request Perbaikan Aset 

melalui tombol aksi pada tabel.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin membuka 

menu Kelola Data 

Request Perbaikan Aset.  

2. Sistem menampilkan 

tabel data Request 

Perbaikan Aset dengan 

tombol tambah, ubah, 

dan hapus.   

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  

5. Admin mengisi data 

Request Perbaikan Aset 

lalu menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 
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Tabel B.9 Use Case Scenario Kelola Data Request Pengadaan Aset 

​​Nama Use Case​  Kelola Data Request Pengadaan Aset 

Aktor  Admin 

Pre-Condition  
Admin telah login dan berada di halaman data 

Request Pengadaan Aset.   

Post-Condition  
Data aset operasional berhasil ditambah, diubah, 

atau dihapus serta tersimpan di database.  

Deskripsi  

Admin dapat melihat data Request Pengadaan Aset 

dalam bentuk tabel, serta menambah, mengubah, 

atau menghapus data Request Pengadaan Aset 

melalui tombol aksi pada tabel.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Admin membuka 

menu Kelola Data 

Request Pengadaan 

Aset.    

2. Sistem menampilkan 

tabel data Request 

Pengadaan Aset dengan 

tombol tambah, ubah, 

dan hapus.   

3. Admin menekan 

tombol tambah, ubah, 

atau hapus pada tabel.  

4. Sistem menampilkan 

form atau konfirmasi 

hapus.  

5. Admin mengisi data 

Request Pengadaan 

Aset lalu menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan ke 

database, dan 

memperbarui tabel. 
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Tabel B.10 Use Case Scenario Assign Kendaraan 

​​Nama Use Case​  Assign Kendaraan  

Aktor  Admin, Manajer  

Pre-Condition  
Aktor telah login dan berada di halaman data Aset 

Kendaraan.   

Post-Condition  
Aset kendaraan berhasil ditugaskan ke pekerja dan 

data tersimpan di database.  

Deskripsi  

Admin dan Manajer dapat menugaskan (assign) 

aset kendaraan kepada salah satu pekerja melalui 

halaman Assign Kendaraan.  

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Aktor membuka 

menu Data Aset 

Kendaraan.   

2. Kendaraan.Sistem 

menampilkan tabel data 

aset kendaraan beserta 

tombol assign pada 

setiap baris .   

3. Aktor menekan 

tombol assign pada 

salah satu kendaraan.   

4. Sistem menampilkan 

form pemilihan pekerja.   

5. Aktor memilih 

pekerja lalu 

menyimpan.  

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan 

penugasan ke database, 

dan memperbarui tabel 

data aset kendaraan. 
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Tabel B.11 Use Case Mengubah Status Report 

​​Nama Use Case​  Mengubah Status Report 

Aktor  Manajer  

Pre-Condition  
Manajer telah login dan berada di halaman data 

Report.   

Post-Condition  
Status report berhasil diubah dan tersimpan di 

database.   

Deskripsi  

Manajer dapat mengubah status report melalui 

tombol aksi yang tersedia pada setiap baris data 

report.   

Basic Flow  

  

Aksi Aktor  Reaksi Sistem  

1. Manajer membuka 

menu Data Report .   

2. Sistem menampilkan 

tabel data report beserta 

status dan tombol ubah 

status.    

3. Manajer menekan 

tombol ubah status pada 

salah satu report.   

4. Sistem menampilkan 

pilihan status yang 

dapat dipilih.    

5. Manajer memilih 

status lalu menyimpan.   

6. Sistem memvalidasi 

data, menyimpan 

perubahan status ke 

database, dan 

memperbarui tabel.  
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LAMPIRAN C​

IMPLEMENTASI SPRINT 1 

Lampiran C berisi dokumentasi hasil perancangan desain antarmuka 

sistem yang dibuat menggunakan Figma. Dokumentasi ini mencakup rancangan 

tampilan Dashboard, halaman tampil data, Form tambah data, dan Form edit data 

yang digunakan sebagai acuan dalam proses pengembangan sistem yang dapat 

dilihat di bawah berikut. 

 
Gambar C.1 Rancangan Tampilan Dashboard 

Pada Gambar C.1 Rancangan Tampilan Dashboard di atas merupakan 

desain antarmuka halaman dashboard yang dibuat menggunakan Figma. Pada 

rancangan ini ditampilkan tampilan utama sistem yang berisi ringkasan informasi 

dan navigasi utama untuk membantu pengguna dalam mengakses fitur yang 

tersedia di dalam sistem. 
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Gambar C.2 Rancangan Halaman Tampilkan Data 

Pada Gambar C.2 Rancangan Halaman Tampilkan Data di atas merupakan 

desain antarmuka halaman yang dibuat menggunakan Figma. Pada rancangan ini 

ditampilkan data dalam bentuk tabel yang digunakan untuk memudahkan 

pengguna dalam melihat dan memantau informasi yang tersedia di dalam sistem. 

 
Gambar C.3 Rancangan Halaman Form Tambah Data  
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Pada Gambar C.3 Rancangan Halaman Form Tambah Data di atas 

merupakan desain antarmuka halaman yang dibuat menggunakan Figma. Pada 

rancangan ini ditampilkan form input yang digunakan pengguna untuk 

menambahkan data baru ke dalam sistem. 

 
Gambar C.4 Rancangan Halaman Form Edit Data 

Pada Gambar C.4 Rancangan Halaman Form Edit Data di atas merupakan 

desain antarmuka halaman yang dibuat menggunakan Figma. Pada rancangan ini 

ditampilkan form input yang digunakan pengguna untuk mengubah atau 

memperbaiki data yang sudah tersimpan di dalam sistem. 
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LAMPIRAN D​

IMPLEMENTASI SPRINT 2 

​ Lampiran D berisi dokumentasi hasil implementasi antarmuka pada Sprint 

2 yang telah diterapkan ke dalam sistem. Dokumentasi mencakup halaman 

pengelolaan data Supplier, Kategori Aset, dan User sesuai dengan kebutuhan dan 

hak akses masing-masing role dapat dilihat di bawah berikut. 

 
Gambar D.1 Halaman Data Supplier Admin 

Pada Gambar D.1 Halaman Data Supplier Admin di atas, admin dapat 

melihat daftar data Supplier yang telah terdaftar di dalam sistem. Pada halaman 

ini, admin juga dapat melakukan kelola data seperti menambahkan data Supplier 

baru, mengubah data Supplier , serta menghapus data Supplier sesuai kebutuhan. 

Selain itu, halaman ini dilengkapi dengan tampilan tabel data agar informasi 

Supplier dapat ditampilkan dengan lebih rapi dan mudah dipahami. 
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Gambar D.2 Halaman Form Tambah Supplier  

Pada Gambar D.2 Halaman Form Tambah Supplier di atas, admin dapat 

menambahkan data Supplier baru ke dalam sistem dengan mengisi beberapa data 

yang diperlukan pada form yang tersedia. Setelah data diisi, admin dapat 

menyimpan data Supplier sehingga data tersebut akan ditambahkan ke dalam 

daftar Supplier pada sistem. Apabila proses penyimpanan berhasil maupun gagal, 

sistem akan menampilkan jendela pemberitahuan yang menginformasikan hasil 

dari proses tersebut kepada admin.  

Gambar D.3 Halaman Form Edit Supplier  
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Pada Gambar D.3 Halaman Form Edit Supplier di atas, admin dapat 

melakukan perubahan data Supplier yang sudah tersimpan di dalam sistem. Pada 

halaman ini, data yang sebelumnya telah tersimpan akan ditampilkan kembali 

pada form sehingga admin dapat memperbarui informasi Supplier sesuai 

kebutuhan, kemudian menyimpan perubahan data tersebut ke dalam sistem. 

Apabila proses penyimpanan berhasil maupun gagal, sistem akan menampilkan 

jendela pemberitahuan yang menginformasikan hasil dari proses tersebut kepada 

admin.  

 
Gambar D.4 Halaman Supplier Pekerja 

Pada Gambar D.4 Halaman Supplier Pekerja di atas, pengguna dengan role 

pekerja dapat melihat daftar data Supplier yang tersedia di dalam sistem. Pada 

halaman ini, pekerja hanya dapat melihat informasi data Supplier tanpa memiliki 

akses untuk menambahkan, mengubah, maupun menghapus data yang tersedia.  
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Gambar D.5 Laman Data Kategori Aset  

Pada Gambar D.5 Laman Data Jenis Aset Operasional di atas, admin dapat 

melihat daftar data Kategori Aset yang tersedia di dalam sistem. Pada halaman ini, 

admin dapat menambahkan, mengubah, maupun menghapus data Kategori Aset 

sesuai kebutuhan.  

 
Gambar D.6 Form Tambah Kategori Aset  

Pada Gambar D.6 Form Tambah Kategori Aset di atas, admin dapat 

menambahkan data Kategori Aset baru ke dalam sistem dengan mengisi beberapa 

data yang diperlukan pada form yang tersedia. Setelah data diisi, admin dapat 

menyimpan data Kategori Aset sehingga data tersebut akan ditambahkan ke dalam  
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daftar jenis aset operasional pada sistem. Apabila proses penyimpanan berhasil 

maupun gagal, sistem akan menampilkan jendela pemberitahuan yang 

menginformasikan hasil dari proses tersebut kepada admin.  

 
Gambar D.7 Form Edit Kategori Aset  

Pada Gambar D.7 Form Edit Kategori Aset di atas, admin dapat 

melakukan perubahan data Kategori Aset yang telah tersimpan di dalam sistem. 

Pada halaman ini, data yang sebelumnya telah tersimpan akan ditampilkan 

kembali pada form sehingga admin dapat memperbarui informasi Kategori Aset 

sesuai kebutuhan, kemudian menyimpan perubahan data tersebut ke dalam sistem. 

Apabila proses penyimpanan berhasil maupun gagal, sistem akan menampilkan 

jendela pemberitahuan yang menginformasikan hasil dari proses tersebut kepada 

admin.  
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Gambar D.8 Laman Data Kategori Aset Pekerja 

Pada Gambar D.8 Laman Data Kategori Aset Pekerja di atas, pengguna 

dengan role pekerja dapat melihat daftar data Kategori Aset yang tersedia di 

dalam sistem. Pada halaman ini, pekerja hanya dapat melihat informasi data jenis 

aset operasional tanpa memiliki akses untuk menambahkan, mengubah, maupun 

menghapus data yang tersedia. 

 
Gambar D.9 Laman Data User 

Pada Gambar D.9 Laman Data User di atas, admin dapat melihat daftar 

data user yang terdaftar di dalam sistem. Pada halaman ini, admin juga dapat  
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melakukan pengelolaan data user seperti menambahkan data pengguna, 

mengubah data pengguna, serta menghapus data pengguna sesuai kebutuhan 

sistem. Selain itu, data user ditampilkan dalam bentuk tabel agar informasi dapat 

dilihat dengan lebih rapi dan mudah dipahami. 

 
Gambar D.10 Laman Tambah User 

Pada Gambar D.10 Laman Tambah User di atas, admin dapat 

menambahkan data user baru ke dalam sistem dengan mengisi data yang 

diperlukan pada form yang tersedia. Setelah seluruh data diisi, admin dapat 

menyimpan data user sehingga data tersebut akan ditambahkan ke dalam daftar 

pengguna pada sistem. 

 

D7 



 

 
Gambar D.11 Laman Edit User 

Pada Gambar D.11 Laman Edit User di atas, admin dapat melakukan 

perubahan data user yang telah tersimpan di dalam sistem. Pada halaman ini, data 

user yang dipilih akan ditampilkan kembali pada form sehingga admin dapat 

memperbarui informasi pengguna sesuai kebutuhan, kemudian menyimpan 

perubahan data tersebut ke dalam sistem. 
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LAMPIRAN E​

IMPLEMENTASI SPRINT 3 

Lampiran E berisi dokumentasi hasil implementasi antarmuka pada Sprint 

3 yang mencakup halaman pengelolaan Aset Operasional, Aset Habis Pakai, 

Pengadaan Aset, Perbaikan dan Pemakaian, serta Kendaraan. Dokumentasi 

disajikan sesuai dengan kebutuhan dan hak akses masing-masing pengguna.  

Gambar E.1 Halaman Tambah Aset Habis Pakai 

Pada Gambar E.1 Halaman Tambah Aset Habis Pakai di atas, admin dapat 

menambahkan data aset habis pakai baru ke dalam sistem dengan mengisi 

beberapa data yang diperlukan pada form yang tersedia. Setelah data diisi, admin 

dapat menyimpan data aset habis pakai sehingga data tersebut akan ditambahkan 

ke dalam daftar aset habis pakai pada sistem. Apabila proses penyimpanan 

berhasil maupun gagal, sistem akan menampilkan jendela pemberitahuan yang 

menginformasikan hasil dari proses tersebut kepada admin.  
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Gambar E.2 Halaman Edit Aset Habis Pakai 

Pada Gambar E.2 Halaman Edit Aset Habis Pakai di atas, admin dapat 

melakukan perubahan data aset habis pakai yang sudah tersimpan di dalam sistem. 

Pada halaman ini, data yang sebelumnya telah tersimpan akan ditampilkan 

kembali pada form sehingga admin dapat memperbarui informasi aset barang 

pakai sesuai kebutuhan, kemudian menyimpan perubahan data tersebut ke dalam 

sistem. Apabila proses penyimpanan berhasil maupun gagal, sistem akan 

menampilkan jendela pemberitahuan yang menginformasikan hasil dari proses 

tersebut kepada admin.  

Gambar E.3 Halaman Data Aset Barang Habis Pekerja 
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Pada Gambar E.3 Halaman Data Aset Habis Pakai Pekerja di atas, 

pengguna dengan role pekerja dapat melihat daftar data aset habis pakai yang 

tersedia di dalam sistem. Pada halaman ini, pekerja hanya dapat melihat informasi 

data aset barang pakai tanpa memiliki akses untuk menambahkan, mengubah, 

maupun menghapus data yang tersedia. 

 
Gambar E.4 Halaman Data Aset Operasional Admin 

Pada Gambar E.4 Halaman Data Aset Operasional Admin di atas, admin 

dapat melihat daftar data aset operasional yang tersedia di dalam sistem. Pada 

halaman ini, admin dapat menambahkan, mengubah, maupun menghapus data 

aset operasional sesuai kebutuhan.  
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Gambar E.5 Halaman Form Tambah Aset Operasional 

Pada Gambar E.5 Halaman Form Tambah Aset Operasional di atas, admin 

dapat menambahkan data aset operasional baru ke dalam sistem dengan mengisi 

beberapa data yang diperlukan pada form yang tersedia. Setelah data diisi, admin 

dapat menyimpan data aset operasional sehingga data tersebut akan ditambahkan 

ke dalam daftar aset operasional pada sistem. Apabila proses penyimpanan 

berhasil maupun gagal, sistem akan menampilkan jendela pemberitahuan yang 

menginformasikan hasil dari proses tersebut kepada admin.  

 
Gambar E.6 Halaman Form Edit Aset Operasional 
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Pada Gambar E.6 Halaman Form Edit Aset Operasional di atas, admin 

dapat melakukan perubahan data aset operasional yang telah tersimpan di dalam 

sistem. Pada halaman ini, data aset yang dipilih akan ditampilkan pada form 

sehingga admin dapat memperbarui informasi aset operasional sesuai kebutuhan, 

kemudian menyimpan perubahan data tersebut ke dalam sistem. Apabila proses 

penyimpanan berhasil maupun gagal, sistem akan menampilkan jendela 

pemberitahuan yang menginformasikan hasil dari proses tersebut kepada admin.  

 
Gambar E.7 Halaman Data Aset Operasional Pekerja 

Pada Gambar E.7 Halaman Aset Operasional Pekerja di atas, pengguna 

dengan role pekerja dapat melihat daftar data aset operasional yang tersedia di 

dalam sistem. Pada halaman ini, pekerja hanya dapat melihat informasi data aset 

operasional tanpa memiliki akses untuk menambahkan, mengubah, maupun 

menghapus data yang tersedia. 
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Gambar E.8 Laman Data Request Pengadaan Admin 

Pada Gambar E.8 Laman Data Request Pengadaan Admin di atas, admin 

dapat melihat daftar data request pengadaan yang telah diajukan ke dalam sistem. 

Pada halaman ini, admin dapat memantau informasi pengadaan aset, melihat 

detail pengajuan, serta melakukan pengelolaan data request pengadaan sesuai 

kebutuhan perusahaan. Selain itu, data ditampilkan dalam bentuk tabel agar 

informasi pengajuan dapat dilihat dengan lebih rapi dan mudah dipahami. 

 
Gambar E.9 Laman Tambah Request Pengadaan 
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Pada Gambar E.9 Laman Data Request Pengadaan Admin di atas, admin 

dapat melihat daftar data request pengadaan yang telah diajukan ke dalam sistem. 

Pada halaman ini, admin dapat memantau informasi pengadaan aset, melihat 

detail pengajuan, serta melakukan pengelolaan data request pengadaan sesuai 

kebutuhan perusahaan. Selain itu, data ditampilkan dalam bentuk tabel agar 

informasi pengajuan dapat dilihat dengan lebih rapi dan mudah dipahami.  

 
Gambar E.10 Laman Edit Request Pengadaan Status 

Pada Gambar E.10 Laman Edit Request Pengadaan Status di atas, admin 

dapat melakukan perubahan status pada data request pengadaan yang telah 

diajukan di dalam sistem. Pada halaman ini, admin dapat memperbarui status 

pengajuan sesuai dengan proses pengadaan yang sedang berjalan, kemudian 

menyimpan perubahan status tersebut ke dalam sistem.  

 

E6 



 

 
Gambar E.11 Laman Data Request Perbaikan Admin 

Pada Gambar E.11 Laman Data Request Perbaikan Admin di atas, admin 

dapat melihat daftar data request perbaikan aset yang telah diajukan ke dalam 

sistem. Pada halaman ini, admin dapat memantau informasi pengajuan perbaikan, 

melihat detail data perbaikan aset, serta melakukan pengelolaan data request 

perbaikan sesuai kebutuhan perusahaan. Selain itu, data ditampilkan dalam bentuk 

tabel agar informasi pengajuan dapat dilihat dengan lebih rapi dan mudah 

dipahami. 

Gambar E.12 Laman Tambah Request Perbaikan 
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Pada Gambar E.12 Laman Tambah Request Perbaikan di atas, admin dapat 

menambahkan data request perbaikan aset baru ke dalam sistem dengan mengisi 

data yang diperlukan pada form yang tersedia. Setelah seluruh data diisi, admin 

dapat menyimpan data pengajuan perbaikan sehingga data tersebut akan 

ditambahkan ke dalam daftar request perbaikan pada sistem. 

 
Gambar E.13 Laman Edit Status Request Perbaikan 

Pada Gambar E.13 Laman Edit Status Request Perbaikan di atas, admin 

dapat melakukan perubahan status pada data request perbaikan aset yang telah 

diajukan di dalam sistem. Pada halaman ini, admin dapat memperbarui status 

pengajuan perbaikan sesuai dengan proses perbaikan yang sedang berjalan, 

kemudian menyimpan perubahan status tersebut ke dalam sistem.  
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Gambar E.14 Laman Data Aset Kendaraan 

Pada Gambar E.14 Laman Data Aset Kendaraan di atas, admin dapat 

melihat daftar data aset kendaraan yang tersedia di dalam sistem. Pada halaman 

ini, admin juga dapat melakukan pengelolaan data aset kendaraan seperti 

menambahkan data kendaraan, mengubah data kendaraan, serta menghapus data 

kendaraan sesuai kebutuhan perusahaan. Selain itu, data kendaraan ditampilkan 

dalam bentuk tabel agar informasi dapat dilihat dengan lebih rapi dan mudah 

dipahami. 

Gambar E.15 Laman Tambah Aset Kendaraan 
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Pada Gambar E.15 Laman Tambah Aset Kendaraan di atas, admin dapat 

menambahkan data aset kendaraan baru ke dalam sistem dengan mengisi data 

yang diperlukan pada form yang tersedia. Setelah seluruh data diisi, admin dapat 

menyimpan data aset kendaraan sehingga data tersebut akan ditambahkan ke 

dalam daftar aset kendaraan pada sistem. 

 
Gambar E.16 Laman Edit Aset Kendaraan 

Pada Gambar E.16 Laman Edit Aset Kendaraan di atas, admin dapat 

melakukan perubahan data aset kendaraan yang telah tersimpan di dalam sistem. 

Pada halaman ini, data kendaraan yang dipilih akan ditampilkan kembali pada 

form sehingga admin dapat memperbarui informasi aset kendaraan sesuai 

kebutuhan, kemudian menyimpan perubahan data tersebut ke dalam sistem. 
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LAMPIRAN F​

IMPLEMENTASI SPRINT 4 

Lampiran F berisi dokumentasi hasil implementasi pada Sprint 4 yang 

mencakup halaman Laporan, Dashboard, integrasi frontend dengan backend, serta 

penyempurnaan antarmuka dan pengujian sistem. Dokumentasi disajikan sebagai 

hasil penerapan dan penyempurnaan sistem sesuai dengan kebutuhan yang telah 

ditentukan.  

 
Gambar F.1 Laman Data Report 

Pada Gambar F.1 Laman Data Report di atas, pengguna dapat melihat 

laporan data yang tersedia di dalam sistem. Pada halaman ini, informasi laporan 

ditampilkan dalam bentuk tabel agar data dapat dilihat dengan lebih rapi dan 

mudah dipahami. Selain itu, halaman report digunakan untuk membantu 

pengguna dalam memantau dan melihat rekapitulasi data aset maupun data 

pengajuan yang terdapat pada sistem. 
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Gambar F.2 Laman Tambah Report 

Pada Gambar F.2 Laman Tambah Report di atas, pengguna dapat 

menambahkan data report baru ke dalam sistem dengan mengisi data yang 

diperlukan pada form yang tersedia. Setelah seluruh data diisi, pengguna dapat 

menyimpan data report sehingga data tersebut akan ditambahkan ke dalam daftar 

report pada sistem. 

Gambar F.3 Laman Edit Report 
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Pada Gambar F.3 Laman Edit Report di atas, pengguna dapat melakukan 

perubahan data report yang telah tersimpan di dalam sistem. Pada halaman ini, 

data report yang dipilih akan ditampilkan kembali pada form sehingga pengguna 

dapat memperbarui informasi report sesuai kebutuhan, kemudian menyimpan 

perubahan data tersebut ke dalam sistem. 

import axios from "axios"; 
 
export const BASE_URL = import.meta.env.DEV 
  ? "http://localhost:8000" 
  : import.meta.env.VITE_API_BASE_URL; 
 
const api = axios.create({ 
  baseURL: BASE_URL + "/api/", 
}); 
 
api.interceptors.request.use((config) => { 
  const token = localStorage.getItem("token"); 
 
  if (token) { 
    config.headers.Authorization = `Bearer ${token}`; 
  } 
 
  config.headers.Accept = "application/json"; 
 
  return config; 
}); 
 
export default api; 
 

Gambar F.4 Integrasi Backend Sistem 
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LAMPIRAN G ​

IMPLEMENTASI SPRINT  5 

Lampiran G berisi dokumentasi hasil implementasi antarmuka pada Sprint 

5 yang mencakup laman khusus staff untuk pengajuan perbaikan aset serta 

pengelolaan dan penyimpanan data report. Dokumentasi disajikan sesuai dengan 

kebutuhan dan hak akses staff dalam sistem.  

 
Gambar G.1 Laman Data Report Staff 

Pada Gambar G.1 Laman Data Report Staff di atas, pengguna dengan role 

staff dapat melihat daftar data report yang tersedia di dalam sistem. Pada halaman 

ini, informasi laporan ditampilkan dalam bentuk tabel sehingga staff dapat melihat 

dan memantau data laporan dengan lebih rapi dan mudah dipahami. 
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Gambar G.2 Laman Data Request Perbaikan Aset Staff  

Pada Gambar G.2 Laman Data Request Perbaikan Aset Staff di atas, 

pengguna dengan role staff dapat melihat daftar data request perbaikan aset yang 

tersedia di dalam sistem. Pada halaman ini, staff dapat melihat informasi 

pengajuan perbaikan aset beserta status perbaikan yang sedang berjalan. Selain 

itu, data ditampilkan dalam bentuk tabel agar informasi dapat dilihat dengan lebih 

rapi dan mudah dipahami. 
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LAMPIRAN H​

IMPLEMENTASI SPRINT 6 

 
Gambar H.1 Laman Assign Driver Manajer 

Pada Gambar H.1 Laman Assign Driver Manajer di atas, pengguna dengan 

role manajer dapat melakukan penugasan driver terhadap kendaraan yang tersedia 

di dalam sistem. Pada halaman ini, manajer dapat memilih driver dan kendaraan 

yang akan ditugaskan sehingga proses pengelolaan penggunaan kendaraan 

operasional dapat dilakukan dengan sesuai kebutuhan perusahaan. 

 
Gambar H.2 Laman Kendaraan Staff 1 
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Pada Gambar H.2 Laman Kendaraan Staff 1 di atas, pengguna dengan role 

staff dapat melihat daftar kendaraan yang tersedia di dalam sistem. Pada halaman 

ini, informasi kendaraan ditampilkan dalam bentuk tabel sehingga staff dapat 

melihat data kendaraan dengan lebih rapi dan mudah dipahami. 

 
Gambar H.3 Laman Kendaraan Staff 2 

Pada Gambar H.3 Laman Kendaraan Staff 2 di atas, pengguna dengan role 

staff dapat melihat detail informasi kendaraan yang tersedia di dalam sistem. Pada 

halaman ini, staff dapat melihat informasi kendaraan yang telah ditugaskan 

beserta data terkait kendaraan tersebut sehingga proses pemantauan kendaraan 

dapat dilakukan dengan lebih mudah. 

​

​

​

​

​

​

​

​
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LAMPIRAN I​

SPRINT BACKLOG 

Tabel I.1 Sprint 2 Backlog 

Iterasi 1 (Satu) 

Sprint 

Goal 

Sprint ini bertujuan untuk mengembangkan tampilan autentikasi 

dan pengelolaan data master sebagai bagian dari antarmuka utama 

sistem berdasarkan hak akses pengguna.  

Periode  6 Januari 2026 – 13 Januari 2026   

No Backlog Sprint Backlog 
Durasi 

Hari 

1 
Autentikasi 

Pengguna 

Membuat halaman login serta 

mengatur hak akses pengguna 

berdasarkan role Admin, 

Manajer, Pekerja, dan Driver. 

2 

2 Modul Data Master 

Membuat halaman 

pengelolaan data User, 

Supplier, dan Kategori Aset 

yang meliputi fitur melihat, 

menambah, mengubah, serta 

menonaktifkan data. 

4 

Total Keseluruhan 8 
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Tabel I.2 Sprint 3 Backlog 

Iterasi 1 (Satu) 

Sprint 

Goal 

Sprint ini bertujuan untuk mengembangkan antarmuka 

pengelolaan aset, pengadaan, perbaikan dan pemakaian aset, serta 

modul kendaraan dan riwayat penggunaannya.  

Periode  14 Januari 2026 – 25 Januari 2026   

No Backlog Sprint Backlog 
Durasi 

Hari 

1 Modul Aset 

Membuat halaman 

pengelolaan Aset Operasional 

dan Aset Habis Pakai yang 

dilengkapi informasi tahun 

perolehan, persentase kondisi, 

nilai kepentingan, catatan aset, 

serta fitur pencarian data. 

4 

2 
Modul Pengadaan 

Aset 

Membuat halaman pengajuan 

pengadaan aset, detail 

pengajuan, proses persetujuan, 

dan pembaruan status 

pengajuan. 

2 

3 
Modul Perbaikan 

dan Pemakaian 

Membuat halaman pengajuan 

perbaikan aset, request 

pemakaian aset habis pakai, 

serta informasi status 

pengajuan. 

2 
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4 Modul Kendaraan 

Membuat halaman penugasan 

kendaraan, monitoring 

kendaraan, halaman 

Kendaraan Saya, tombol 

Selesaikan Tugas, dan riwayat 

penggunaan kendaraan. 

4 

Total Keseluruhan 12 

Tabel I.3 Sprint 4 Backlog 

Iterasi 1 (Satu) 

Sprint 

Goal 

Sprint ini bertujuan untuk menyelesaikan pengembangan melalui 

pembuatan modul laporan, dashboard, integrasi frontend dengan 

backend, penyempurnaan 3ntarmuka, dan pengujian sistem.  

Periode  26 Januari 2026 – 2 Februari 2026 

No Backlog Sprint Backlog 
Durasi 

Hari 

1 Modul Laporan 

Membuat halaman pengajuan 

laporan kondisi aset oleh 

pekerja serta halaman laporan 

aset operasional yang 

dilengkapi filter kategori, 

lokasi, dan tahun. 

3 
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2 Dashboard 

Membuat halaman dashboard 

yang menampilkan statistik 

aset, kondisi aset, status 

pengajuan, serta filter 

berdasarkan tahun setelah data 

dari seluruh modul tersedia. 

2 

3 Integrasi Backend 

Menghubungkan seluruh 

antarmuka frontend dengan 

layanan REST API backend 

sehingga data dapat 

ditampilkan secara dinamis. 

3 

4 
Penyempurnaan 

Antarmuka 

Melakukan penyempurnaan 

tampilan, konsistensi 

antarmuka, penyesuaian hak 

akses setiap role, dan 

perbaikan berdasarkan hasil 

evaluasi internal. 

1 

5 Pengujian Sistem 

Melakukan pengujian 

antarmuka pengguna serta 

memastikan seluruh fungsi 

sistem berjalan sesuai 

kebutuhan pengguna. 

1 

Total Keseluruhan 10 
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